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Ders Tanitimi

Genel Amaglar

Bu Unite 6grencilerin daha genis bir diinya baglaminda kendi konumlarina dair bir algi
gelistirmelerine ve diinya lzerindeki farkl 6gelerin birbirleriyle nasil iliski kurdugunu, kendi
kisisel de@erlerini referans alarak anlamalarina yardimci olur.

Bu Unite birbirini takip eden bes dersten olusmaktadir fakat dersler tek baslarina da
kullanilabilir. Her ders, bir sonraki derste islenecek kavramlar énceden ele almaktadir.

Ders Basliklari

1. Ders Benlik - Kimlik Gelisimi

2. Ders Cevreyi Ogrenme

3. Ders Uluslar ve Kaynaklar

4. Ders SKAlar ve Uygulanabilir Adimlar

5. Ders Tum Konular Birbirine Baglama

Ozel Amaglar

e Ogrenciler kendi kimlikleri hakkinda diisiinecek, tarif edecek ve kendilerini daha
genis bir diinya icerisinde konumlandiracak,

e Ogrenciler, cevre saghgina katkida bulunmanin ve atiklari azaltmanin yollarini
belirleyeceklerdir.

e Ogrenciler bir final projesi lizerinde isbirligi yapacak ve akranlarinin éniinde
performans gergeklestirmeyi deneyimleyecek.
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4. Sinif 1. Ders
“Benlik - Kimlik Geligimi”

Siire: 45 dakika

Konular: Gorsel Sanatlar, Dil Sanatlari

Standartlar: Baris, Adalet ve Gicli Kurumlar (SKA 16)
Tasarlayan: Quinn Lockwood

Ozet ve Gerekge:

e Ogrenciler kiiresel yetkinliklerinin gelismesine yardimci olacak, bes derslik bir seriye
baslayacaktir. Ogrenciler “Ben kimim?” sorusuyla baslayarak kimlik kavramini
arastiracaktir.

e Ogrenme siireci, bireysel kimlikler ile sinif arkadaslarinin kimlikleri (ilgi alanlari ve deger
yargilari gibi i¢sel, dis goriinus ve kiyafetler gibi dissal kimlikler) tGzerine yuritilecek bir
tartismayi icermektedir.

e Ogrenciler kendileri icin neyin énemli oldugunu, neden énemli oldugunu tartisacaklar ve
ailelerinin ve etkilesimde bulunduklari diger kisilerin neye deger verebilecegini
dusiinmeye ve dunyanin dort bir yanindaki insanlarin neye deger verebilecegini hayal
etmeye baslayacaklar.

Egitsel Hedefler:

e Ogrenciler kimlik kavramini arastirmaya baslayacak. Ozellikle cesitli faktorlerin bu
kimlikleri nasil sekillendirdigine bakarken kimlikleri belirleyen asil gli¢c olan degerler
lizerine yogunlasacaklar.

e Ogrencilerden kendileri, ilgi alanlar ve dnemli bulduklari seyler hakkinda konusmalari
istenecektir. Ayni zamanda 6znel degerleri ile sinif arkadaslarinin degerleri arasinda
baglantilar kuracaklar -benzerlik ve farklilik gosteren degerleri de listeleyecekler.

e Ogrenciler bu kapsamda, insanlar ortak degerleri paylasmadiginda neler olabilecegi
Uzerine tartisabilmeli ve ayni de@erlere sahip olmayan farkli insanlarla nasil anlasilacagina
dair stratejiler gelistirmelidir.

e Ogrencilere, neden farkli insanlarin farkli seylere deger verdigini anlamaya baslamalari
konusunda rehberlik edilmelidir.

Anlama Hedefleri:
e Kimliklerimizi pek ¢ok sey sekillendirir.
e Degerlerimiz, kim oldugumuzu belirlemede 6nemli bir rol oynar.
e Farkli insanlar farkli seylere deger verebilir.
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e “Kimlik” dedigimizde neyi kastediyoruz?

“Ben kimim?” sorusuna verebilecegimiz farkl yanitlar neler olabilir?

Kimliklerimizi olusturan bazi seylere drnekler verir misiniz?

Bizim icin 6nemli olan seyler nelerdir?

Neden bu seylerin dnemli oldugunu hissederiz?

Sinif arkadaslarimizin, arkadaslarimizin ve komsularimizin énemli oldugunu hissettikleri
bazi seyler nelerdir?

Biz de bunlar 8nemli buluyor muyuz?

Sizden farkli seylere 6nem veren insanlarla nasil anlasabiliriz?

Ogrenme Kazanimlar::

e Kendileri ve onlari "onlar" yapan seyler hakkinda rahatga konusabilme,

e Kendileriicin en 6nemli seyler de dahil olmak lzere, kimliklerinin bircok farkli bileseni
hakkinda konusma,

e Kendi degerleriile sinif arkadaslarinin degerleri arasindaki benzerlikleri ve farkliliklar
arastirma,
Kendilerini resimler ve kelimelerle ifade etme,
Sirayla s6z alarak konusma ve sinif arkadaslarina cevap verme,
Farkliliklarin kutlanmasi gerektigini anlama.

Degerlendirme: Ogrencilerin kendi Urettikleri hikaye kitaplari.
Etkinligin Sirali Boliimleri:

e Giris (5 dakika):

o Ogrencilere, insanlarin benzer ve farkli yénlerini gdsteren bir alistirma
yapacaklarini sdyleyin.

o Ogretmen, odanin ortasinda, zemine bir daire cizerek baslayabilir. Tim
ogrencilerin ayni anda icine sigabilmesi icin yeterince biliylik olmasi gerekecektir.
Bu ylizden, odadaki bazi mobilyalarin hazirlanmasi (siralarin kenara g¢ekilmesi, vb.)
gerekebilir.

o Ogrencileri, belirli sorulara “evet” yaniti verebiliyorlarsa, cemberin icine girmeye
davet edin: “Go6zlik takiyorsaniz/kahverengi sacglariniz varsa/kiz kardesiniz
varsa/baska bir Ulkeye gittiyseniz/farkl bir dil konusuyorsaniz/begenmekten
hoslaniyorsaniz daireye gelin. sebze yiyin” vb.

o Son sorunuz soyle olsun: “.... (okulun adi) ilkkokulunda, ............ (dersin 6gretmeninin
ismi) sinifinda okuyorsaniz ¢gemberin icine gecin”. Bdylece tim 6grenciler
cemberin igine girmis olur.
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e “Ben kimim?” sorusuna cevap verin. (10 dakika):

o Ogrenciler, “ben ... biriyim” ciimlesini tamamlayan drneklerden hareketle “Ben
kimim?” sorusu etrafinda bir beyin firtinasi yapar.

o Alistirmanin bu kismi igin 6grenciler, “Dondurmayi seven biriyim” veya “Gergekten
hizli kosabilen biriyim” gibi ilgi alanlarina, hobilere ve yeteneklere dayali olarak
daha ylizeysel cevaplar verebilirler. Bu alistirma tiim sinifin katilimiyla tahtaya
yazilarak ya da bireysel olarak kagitlara yazilarak yapilabilir.

o Ogretmen, 6grencilerin cevaplarindaki benzerlikleri ve farkliliklari fark etmelerine
rehberlik edebilir (6rnegdin, 6grencilerin birkacgi “Sunlari seven biriyim”
yoksa “Sunlari yapan biriyim” seklinde mi cevapladi?).

Bu kapsamda 6gretmen, 6grencileri diinyanin farkli yerlerindeki insanlarin bu
sorulara nasil cevap verecedi Uzerine dusinmeye baslamaya da ydnlendirebilir.

o Ogrenciler, bunu kendileri yapmadan dnce “Ailemin énemli oldugunu diisiinen
biriyim” veya “Baskalarina karsi nazik olmanin énemli oldugunu disiinen biriyim”
gibi bazi érneklere ihtiyac duyabilirler.

e Degerler fikrinin tanitilmasi (5 dakika):

o Ogretmen bu kez dgrencilerin neye énem verdikleri ve dnemli oldugunu
distindukleri seyler tizerinden kimlikleri konusunda daha derinlemesine
diastinmelerini ister.

o Sinif halinde, bunlari mevcut listelerine ekleyebilir ve ortak cevaplara
odaklandiklari yaklasimi strdurebilirler.

e Projenin tanitiimasi (2-3 dakika):
o Ogretmen, 6grencilerin kendi kisisel hikaye kitaplarini olusturacaklarini aciklar.
o Ogretmen kendisinin yaptigi ve her sayfasinda belli bir sorunun cevabina karsilik
gelen yazi, resim ya da ikisinin birden oldugu kitabi gosterir.
o Ogretmen, 8grencilere cesitli sanat malzemeleriyle birlikte bos kitaplar dagrtir.

e Ogrenciler kendi projelerine baslar (25 dakika):
o Ogrenciler kalan ders zamanini hikaye kitaplar izerinde calismak icin kullanirlar.
o ideal olarak, 6grenciler kendi hikayelerini birbirlerine gdstermeleri ve hikayelerde
ayni olan bazi seyleri fark etmeleri icin yeterli zaman kalacak slrede bitirirler.
o Kitaplar bir sinif sergisine dontsturilebilir.

Ogretmenler icin Kaynaklar:
e Ogrenme Alani 1: Ben Kimim? http:/tiny.cc/G3L4R1
e Bireysel ve Topluluk Kimligi Ders Planlari: http://tiny.cc/G4L1R2
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4. Sinif 2. Ders
“Cevreyi Ogrenme”

Siire: 45 dakika

Konular: Fen

Standartlar: Temiz Su ve Sanitasyon (SKA 6); Erisilebilir ve Temiz Enerji (SKA 7); Esitsizliklerin
Azaltiimasi (SKA 10); Surdiiriilebilir Sehirler ve Topluluklar (SKA 11); Sorumlu Tiiketim ve Uretim
(SKA 12); iklim Eylemi (SKA 13); Sudaki Yasam (SKA 14); Karasal Yasam (SKA 15)

Tasarlayan: Sharon Jiae Lee

Ozet ve Gerekge:

e Ogrenciler 1. Derste degerlerin ne oldugunu 8grenmis ve kendi bireysel degerlerini
tanimlayip paylasmistir. Bu derste dgrenciler, bireysel deger tanimlarini toplulugun
degerleriyle, 6zellikle de sirdurtlebilir bir cevrenin desteklenmesi konusuyla
iliskilendirerek deger tanimlarini genisletecektir.

o 3 eko-ilkeyi (Azalt - Tekrar Kullan - Geri Dénustiir) 6grenecek ve topluluklarindaki atiklarin
nasil kaynaga dondstirilecegiyle ilgili fikirler gelistirecektir.

e Bu ders planiicin secilen atik siselerdir, ancak baska atik tirlerine de uyarlanabilir.

Egitsel Hedefler: Ogrenciler...
e Sirdurilebilir bir toplulugun nasil olusturulacagini diistinecek ve bilgi sahibi olacak
e Bu yolla ulasilacak kapsayici hedefler:
o HISSET: Atiklarin kaynaga dénustiiriilebilecedi bilincini gdstermek;
o DUSUN: 3 eko-ilke (Azalt - Tekrar Kullan - Geri Doniistiir) hakkindaki bilgilerini
gosterme;
o HAREKETE GEC: Toplumdaki bir israfi kaynaga donistirmek icin yenilikgi bir yol
yaratarak farkindalgi ve bilgiyi eyleme gecgirmek.

Anlama Hedefleri:
e Atiklar, topluluklarimizin ve diinyanin ¢evresine zararhdir.
e Atiklarin atik olarak kalmasi gerekmez, bunun yerine yenilik¢i fikirler kullanilarak faydali
kaynaklara donusturlebilir.
e Yaratici dusuincenin toplulugumuzu ve dinyayi iyi yonde degistirebilmesi icin
eylemlerimizle tamamlanmasi gerekir.

Temel Sorular:
o 3 eko-ilke (Azalt-Tekrar Kullan-Geri Donustiir) nedir?
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e Toplulugumuzda ne tir atiklar gortiyoruz?
e Toplulugumuzdaki atiklari nasil kullanisli kaynaklara donusturebiliriz?

Degerlendirme: Ogretmen, asagidaki tabloyu kullanarak 6grenci performansini degerlendirebilir.

Amacg

Kosullar

Gozlemlenebilir
Beceri / Davranis

Degerlendirme

3 eko-ilkenin ne
oldugunu tanimlama

Kiglk gruplar halinde
(6gretmen gruplarin

Kicglk gruplar halinde
tartisacaklar

O

Ogrenciler 3
eko-ilkeyi

topluluklarindaki
atiklar konusunda

bireysel calisma
ardindan sinif 6nlinde

sayisina gore:

ve aciklama arasinda dolasarak 3 tanimlayabiliyorlar
eko-ilke kavramini mi?
herkesin anlayip
anlamadigini kontrol
eder)
Sinifta Grup halinde ya da Sinif mevcudunun [J Ogrenci tartismaya

katilim gdsteriyor
mu?

atigi islevsel bir seye
donusturerek yeniden
kullanmak i¢in yaratici
yontemler bulma

bireysel olarak

halinde ya da bireysel
olarak calisarak
ogretmenin getirdigi
atigi yeniden kullanisl
bir seye donustlrir

sunum yapma sunum Kuglk gruplara [J Ogrenci atiklarin
ayrilarak listesini olusturmak
topluluklarindaki icin bir arada
atiklarla ilgili calisiyor mu?
gozlemlerinin O Ogrencinin
listesini sunumu anlasihr
olustururlar ve her aciklikta mi?
grup sunum
yapmak lzere
aralarindan bir
temsilci belirler

2. Her 6grenci

toplulugundaki bir
atigin sunumunu
yapar

Ogretmenin getirdigi | Grup halinde ya da Ogrenciler gruplar [J Ogrencinin atig

yeniden kullanigli
bir seye
donusturdigd,
bitmis Grini var
mi?
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Etkinligin Sirali Boliimleri:

e Acilis (6 dakika):
o 1. dersi gdzden gecirme: Ogrencilere 1. Dersten ne hatirladiklarini sorun.
Ogrenciler bireysel degerleri hakkinda konusabilmelidir.
o Sorular: Degerlerin ne oldugunu kimler hatirliyor? Herkes degerlerini paylasabilir
mi? Degerlerimiz farkliysa olsa da arkadas olabilir miyiz?
m  Ogrencilere bu derste toplumlarinin degerlerini 6greneceklerini anlatin.
o Sorular: Ailesi icin neyin énemli oldugunu sdylemek isteyen var mi?
Toplulugumuzda 6nemli olan bir degeri sdyleyebilir misiniz?
m Bazi cevaplar alindiktan sonra konu toplulugun strdurilebilir cevreyle
iliskili degerleri ile sinirlandirilir.
o Sorular: Sizce toplulugumuz ¢evre konusunda ne dislniyor? Peki ya doda
konusunda? DoJaya saygi gosteriyor muyuz? Neden evet ya da neden hayir?

e 3 Eko-ilke (14 dakika):
o Atk kavramini ve etkilerini anlatin: (Kullanmamak tzere biraktigimiz seylere atik
deriz)

m Atiklann cevre lizerindeki etkilerini resimlerle gosterin: Copleri sadece
atmak bile cevre kirliligine, su kirliligine, toprak kirliligine neden olur.

m  Atiklan ¢ope atmanin bile toplum igin ¢cok zararli oldugunu vurgulayin

m  Ogrencileri gruplara ayirin ve topluluklarinda gérdiikleri atiklar hakkinda
tartismalarini saglayin VEYA 6grencilerin bireysel olarak beyin firtinasi
yapmasini saglayin (sinif mevcuduna gore)

m Bulduklar atiklarla ilgili sunumlar yapmak Uizere temsilciler belirleyin

m  Sorular: Atik nedir? Sizce atiklarin etkileri nelerdir? Ne yapmaliyiz? Her
birimizin yapabilecedi bir sey var.

o 3 Eko-ilke konseptini tanitin:

m  Ogrencileri gruplara ayirin. 3 eko-ilke kavraminin her birini tanimlayin ve
ogrencilere kavramlari uygulamalari icin beyin firtinasi yaptirin.

m Azalt: Cevreye yardim etmenin en iyi yolu azaltmaktir. Ogrenciler giindelik
hayatlarinda neleri azaltabilecekleri konusunda kig¢tk gruplar halinde
beyin firtinasi yapar (0r. bir seyi satin almak yerine édiing almak. Dislerini
fircalarken suyu az kullanarak su tasarrufu yapmak).

m Tekrar Kullan: Atiklari ¢ope atmak yerine yeniden kullanmanin yolunu
bulabiliriz. Bununla ilgili beyin firtinasi yaparlar (6r. Market alisverisine
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giderken plastik torba kullanmak yerine yaninda bez torba getirmek.
Kagit/plastik bardak kullanmak yerine kendini bardagini yaninda tasimak).
m  Geri Doniistiir: Yeniden kullanilamayan cogu sey geri dontstirulebilir.
Bunu nasil yapabileceginiz konusunda beyin firtinasi yapin (6rnegin, farkli
malzemeleri ayristirarak ¢ope atmak).
m  Sorular: Toplulugumuzda atik konusunda ne yapmaliyiz? 3 eko-ilke nedir?
Azaltmak nedir? Tekrar kullanmak nedir? Geri donlisim ne anlama geliyor?

e Etkinlik (15 dakika):

o Gruplarinda (veya bireysel olarak) her 6grenciye bir sise dagitin ve siseyi yeniden
kullanabilecekleri yaratici bir seye donustirmelerini isteyin.

o Ogrencilere makas, bant, yapistirici, renkli kalem gibi ihtiyac duyabilecekleri
malzemeleri dagitin.

o Ogrencilerin birbirlerinden fikir alisverisinde bulunarak, farkli fikirleri saygiyla
dinleyerek ve soruna yaratici bir ¢6zim bularak birbirleriyle isbirligi yapmalarini
saglayin.

o 10 dakikalik etkinliklerden sonra, her grubun (veya bireyin) siseleriyle yaptiklarini
sunmalari i¢in 5 dakika ayirin.

o Sorular: Bu atigi kullanisl bir seye nasil dontstiririz?

e Kapanis (5 dakika):

o Atiklarin cevre lizerindeki etkilerini tekrar vurgulayin. Ogrencilere 3 eko-ilkenin
cevreye olan katkilarini sorun. Cevreye yardim etmek icin her birimizin
yapabilecegi bir seyler oldugunu hatirlatarak dersi sonlandirin.

o Sorular: Buglin atik hakkinda ne 6grendik? 3 eko-ilke ¢evreyi nasil korur? Cevreye
yardim etmek i¢in ne yapabiliriz?

Ogrenciler icin Kaynaklar:
e Atk Yonetimi:

o https://kids.niehs.nih.gov/topics/reduce/index.htm
o https://wwwyoutube.com/watch?v=Qo0OK3FfwFgo&feature=youtu.be

e Cocuk Saghgr: http://tiny.cc/G4L2R2
e 3 eko-ilke ile ilgili videolu sarki: http://tiny.cc/G4L2R3

Ogretmenler icin Kaynaklar:

e Atugin Tanimi: http://tiny.cc/G4L2R4
e Atgin cevre lzerindeki etkisi:

https://waste4change.com/blog/5-kinds-of-environmental-pollution-caused-by-waste/
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e (CoOpten Hazineye:
https://www.crayola.com/lesson-plans/from-trash-to-treasure-lesson-plan/
Cocuklar ve Ogrenciler icin Ogretim Programi ve Etkinlikler: http:/tiny.cc/G4L2R7
Cevre icin 3 eko-ilke: http://tiny.cc/G4L2R8
(Video) Siseleri geri donistiirmenin yaratici yollari: http://tiny.cc/G4L2R9

7R\, SUSTAINABLE " &2 f'\ Global
{{Z€2)), DEVELOPMENT LSALS (O School
& Y, Schools
f\S:27 28 17 GOALS TO TRANSFORM OUR WORLD \ / Program

=N




Globdl
Schools

Program

4. Sinif 3. Ders
“Uluslar ve Kaynaklar”

Siire: 45 dakika

Konular: Sosyal Bilgiler

Standartlar: Yoksulluga Son (SKA 1); Achga Son (SKA 2); Temiz Su ve Sanitasyon (SKA 6);
Erisilebilir ve Temiz Enerji (SKA 7); insana Yakisir is ve Ekonomik Biiyiime (SKA 8); Sanayi,
Yenilikcilik ve Altyapi (SKA 9); Sorumlu Uretim ve Tilketim (SKA 12); Amaclar icin Ortakliklar (SKA
17)

Tasarlayan: Holing Yip

Ozet ve Gerekge:

e Ogrenciler, dnceki derste cevrelerindeki fiziksel nesnelerin atik ve kaynaklar olarak
farkindaligini kazandiktan sonra, bu derste kaynak (ve bazen atiklarin) aligverisinin farkli
uluslar ve bolgeleri nasil birbiriyle iliskilendirdigini 6greneceklerdir.

e Ogrenciler, giinliik kaynaklarinin nereden geldigini arastirarak, uluslarin ve bdlgelerin
birbiriyle iliskili ve birbirine bagimh oldugunu anlayacaklardir.

e Ayrica bir sonraki derste ele alinacak diinya olcedi ile ilgili olarak, 6grenciler bu karsilkh
iliskinin kiresel etkilesim dinamiklerini nasil etkiledigine dair bir fikir edineceklerdir.

Egitsel Hedefler:
e Ogrenciler bazi nesneler mensei olan yerlerde iretilirken, bazi durumlarda kaynaklarin
neden ithal edildigi lizerine fikir ylritebilecek.
e Ogrenciler zihin haritalarini kullanarak fikirlerini kaydedecekler ve zihin haritasini rehber
olarak kullanarak argimanlar olusturacaklar.
e Ogrenciler bélgesel ve kiiresel birbirine bagimlilik halinin bazi iyi ve kétii yonlerini dile
getirebilecek.

Anlama Hedefleri:
e Gulnluk kaynaklarimizin bir kismi tlkemiz veya bdlgemiz i¢inde, bir kismi da bagka yerlerde
uretilmektedir.
e Bolgeler, kaynak alisverisi yoluyla birbirine baglidir.

Temel Sorular:

Bu nesne nerede Uretiliyor?

Mensei bizden ne kadar uzakta?

Diger 6grencilerin réportajlarindan neler 6grendim?

Bu nesneyi Uretmek icin hangi kosullara ve kaynaklara ihtiyacimiz var?
Bunu yerel olarak uretebilir miyiz?
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Bunu baska bir yerde Uretebilir miyiz?

Bunu nerede uretecegimize nasil karar veririz?

Yerel olarak ihtiya¢ duydugunuz halde yerelde lretme sansimiz yoksa ne olur?
Yerel olarak Uiretmek ile ithal etmeyi kiyasladiginizda iyi ve koti yonleri nelerdir?
Sizce hangisi digerinden daha iyi ve neden?

Ogrenme Kazanimlar::
e Sikca rastlanan ve ithal edilen bir kaynak ile, yerelde Uretilen bir kaynak hakkinda bilgi
edinme,
En az bir kaynagin 6zgun uretim kosullarini 6grenme,
Ulkelerinin/bdlgelerinin ticaret yaptigi en az bir iilke ya da bdlgenin ismini sdyleyebilme.

Degerlendirme:
e Zihin haritalar
e Ogrencilerin beyin firtinasi ve miinazara yoluyla sinif tartismasina katilimi.

Etkinligin Sirali Boliimleri:

e Acilis (5 dakika):

o Ogretmen, nesnelerin veya kaynaklarin resimli listesini sunar ve égrencilerden
bunlarin nerede Uretildigini tahmin etmelerini ister.

o Alternatif olarak, eger zaman kalirsa, kiclik gruplar halinde yuritilen bir etkinlik
de yapilabilir. Her gruptan bir 6grenci trtn etiketini okuyarak bir nesnenin nerede
uretildigini bulmaya calisir ve gruptaki diger 6grencilerin nesnenin nerede
uretildigini tahmin etmeye calisir.

e Giris (10 dakika):

o Ogretmen, ithal edilen bir kaynak secer ve dgrencileri tim sinifi kapsayan bir beyin
firtinasi oturumu aracihgiyla, kaynagi ithal etmeye karsi yerel olarak liretmenin
artilarini ve eksilerini incelemeye yonlendirerek bir zihin haritasinin kullanimini
gosterir.

o Ogretmen, 6grencileri hem kendi iilkelerinde/bélgelerinde hem de nesnenin
Uretim bolgesindeki faktorleri dikkate almaya yonlendirecektir.

e Ogrencilerin Zihin Haritalan (10 dakika):
o Ardindan, 6gretmen baska bir kaynak secer ve 6grencilerden kii¢iik gruplara
ayrilarak, poster kagidi Gzerinde benzer bir zihin haritasi Gretmelerini ister.
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e Sunum (15 dakika):

o Kiglk gruplarin Urettikleri zihin haritalar sinifin éniinde sergilenir.

o Ogrenciler miinazara yapmak iizere iki gruba ayrilir: Bir grup kaynagin ithal
edilmesinin daha iyi oldugunu savunurken, diger grup kaynagin yerel olarak
uretilmesini savunur.

o Ogrenciler argiimanlarini diger gruplar tarafindan olusturulan zihin haritasi
posterlerinden cikarabilirler.

e Sonuc (5 dakika): Ogretmen miinazaray! sonlandirmak icin ilkelerin ve bdlgelerin her
zaman birbirleriyle iliski halinde olacaklari fikrini tanitir. Ogrenciler balgelerin birbirine
bagimli olusunun bazi olumlu ve olumsuz yonlerini toplu halde tartisir.

Ogrenciler icin Kaynaklar: Ogrencilerin geldikleri iilkenin nerede oldugunu anlamalari igin diinya
haritasi veya bolgesel harita

Ogretmenler icin Kaynaklar: Ogretmenler, asagidaki 6neriler listesinden bir yerel olarak iiretilmis
ve bir ithal kaynak secebilir:

e Su
Bir meyve
Bir sebze
Yemeklik yag/baharat
Yakit
Bir icecek
islenmis bir gida
Giyim
Yapli/insaat malzemesi
Kalemler
Bir kitap
Elektrikli bir cihaz
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4. Sinif 4. Ders
“SKAlar ve Uygulanabilir Adimlar”

Siire: 45 dakika

Konular: Matematik

Standartlar: Yoksulluga Son (SKA 1), Acliga Son (SKA 2), Saglik ve Kaliteli Yagsam (SKA 3), Nitelikli
Egitim (SKA 4), Toplumsal Cinsiyet Esitligi (SKA 5)

Tasarlayan: Eva Flavia Martinez Orbegozo

Ozet ve Gerekge: Ogrenciler diinya istatistiklerine dair temel bilgiler kazanacak ve diinya
vatandasi ve potansiyel degisim Ureten bireyler olarak tzerlerine disen goérevler hakkinda
distinecek, bdylece diinya vatandasi olarak kendi konumlarini kesfedecektir.

Egitsel Hedefler: Ogrenciler, yasadiklari diinyayla ilgili istatistik ve verileri anlayacaklardir. Diinya
nifusu, dinlerin dagilimi, egitim basarisi gibi temel konulari tartismak icin matematiksel araglardan
yararlanacaklar. Kendi lizerine disinme, elestirel distinme, grup ¢alismasi ve tartisma slireclerine
dahil olmalari istenecek.

Anlama Hedefleri: Ogrenciler...
e statistik ve matematigin diinyayi tanimlamanin, farkli gercekleri karsilastirmanin ve énemli
konularda farkindalik yaratmanin araglari oldugunu anlayacaklardir.
e Cevrelerindeki diinyayla iliskilerini kesfetmek ve nihayetinde onu gelistirmek yénliinde
gerekli adimlar atmak icin, temel kiresel konular hakkinda bilgi sahibi olmanin dnemini
anlayacaklardir.

Temel Sorular:

Yiizdelik oranlar dlinyay! tanimlamak icin neden 6nemlidir?

Farkli istatistikleri karsilastirmak icin grafikleri nasil kullanabiliriz?

Bu veriler diinya hakkindaki gercekleri anlamamiza yardimci oluyor mu?

Bu veriler size nasil hissettiriyorlar?

Diinyanin bu kiresel tablosu konusunda diislinceleriniz nelerdir?

Bu bilgiler diinyaya ve onu daha iyi bir yer haline getirmek icin neler yapabileceginize dair

fikrinizi degistirdi mi?

e |statistiklerin insanlari belirli konulari ele alma ve degisimi yaratmaya duyulan ihtiyac
konusunda ikna etmeye yardimci oldugunu diisiniyor musunuz?
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Ogrenme Kazanimlar::

e Kiiclik gruplar halinde belirli diinya sorunlarn hakkindaki duygularini tartismak icin
ylizdeleri ve grafikleri kullanma.

o Kendileriigin ilging, sasirtici veya sok edici bir konu ile ilgili en az bir ciimleyi
ylzdelik bir veri kullanarak bireysel olarak yazmalari ve nedenini aciklamalari
gerekecektir.

e Diinya nifusu, dinlerin dagihmi, egitim basarisi gibi temel konulari tanimlamak igin
ylzdeleri ve grafikleri kullanma ve SKA'lardan biriyle ilgili temel sayisal verileri kullanarak
bir grup sunumu olusturma.

e Aciliyet duygusunu iletmek ve eyleme gecmeyi tesvik etmek hususunda istatistiklerin
guci Uzerinde duslinme.

o Sunumlarinin sonug¢ béliminde bu konudaki dislincelerine yer verme.

Degerlendirme: Bireysel seri sorular ve grup sunumlari.
Etkinligin Sirali Boliimleri:

e Giris (Hisset):
o “Dinya 100 Kisi Olsayd....” videosunu buradan izlenir: http://www.100people.org
m Video mevcut degilse, bu web sitesindeki verilerle infografikler
olusturulabilir: https://www.100people.org/statistics-100-people/

o Diyaloga Tesvik: Ogretmen 6grencilerden su konulari tartismalarini ister:
m Dikkatinizi ceken rakamlar nelerdir?
m Bu rakamlar hangi konularla ilgiliydi?

o Ogrenciler olarak tartisir ve bireysel gériislerini yazar:
m Her 6grenciden bir kagida dikkatlerini ceken bir rakami, bu rakamin ilgili
oldugu konuyu ve bunu neden ilging, havall, sok edici, haksiz, 6nemli vb.
bulduklarini yazmalari istenir.
m  Ogrenciler zamanlari varsa birden fazla ciimle yazabilirler, ancak verilerin
kendilerini nasil hissettirdigini ifade etmeleri &nemlidir.
m Cimlenin yapisi soyle olacaktir:
e “100 kisiden i dir”
e “Bunu buluyorum cunkd

o Son olarak, 6gretmen birkag 6rnek secer ve tahtaya yazar.
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e Yiizdeler (Diisiin):

o Ogretmen dgrencilerin verdigi rakamlar yiizdelik ifadelere cevirir. Bu, 6grencilerin
dikkatini ceken bilgileri tasvir etmenin ve bunlar hakkinda konusmanin bir yolu
olacaktir.

m 1 kisi acliktan 6lur, 15 kisi aclik sinirinin altindadir, 21 kisi asin kiloludur = %71’
achktan olir, %15’i aclik sinirinin altindadir, %271’i asir kiloludur.

o Ogrenciler ikili takimlar halinde calisarak ciimlelerini birbirleriyle paylasir ve sayilari
ylizdelere donustirdr. Ciftler aralarinda gorUslerini paylasir ve ayri ayri kagitlara
yazarlar.

e Grafikler (Diisiin): Ogretmen, ikili olarak tartisilan kategorilerden birindeki rakamsal
verileri kullanarak, bu ylizdelerin bir stitun grafikte karsilastirmali olarak nasil
gosterilecegini aciklar.

e Sunumlar (Harekete Geg):

o Ogrenciler ilgilerini ceken bir konuyla ilgili verileri kullanarak kiictik gruplar halinde
calisir (sadece iki yuzde kullanmak daha kolay olacaktir --6r. 83 kisi okuma yazma
bilir; 17 kisinin ise okuma yazmasi yoktur gibi ya da daha karmasik karsilastirmalar
da yapilabilir). Asagidaki 6geleri icermesi gereken bir tablo yaparlar:

m  YUzdeler

m Situn grafik ile ifade (6gretmen, dereceli eksenleri iceren bir kagit pargasi
saglayabilir; 6grenciler grafiklerini orada cgizebilir)

m Bu sayilarla ilgili olarak énemli bulduklari fikirlere dair birka¢ not alirlar. Bu
rakamlarin nasil bir soruna isaret ettigini, bu konuda ne hissettiklerini, nasil
bir sorun oldugunu ya da ¢6zmek icin ne yapilabilecegini belirtebilirler.

o Birkac 6grenci grubu tablolarini sinifa sunacak ve yansimalarini paylasacaktir. Tum
gruplar sunum materyallerini teslim edeceklerdir.

Ogretmenler icin Kaynaklar:
e “Diinya 100 Kisi Olsayd....”: http://www.100people.org
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4. Sinif 5. Ders
“Tum Konulari Birbirine Baglama”

Siire: 45 dakika

Konular: Tiyatro, Dil

Standartlar: Baris, Adalet ve Gicli Kurumlar (SKA 16)
Tasarlayan: Madhuri Dhariwal

Ozet ve Gerekge: Ogrenciler 6nceki 4 derste edindikleri bilgi ve becerileri kullanacak ve hepsini
birbirine baglayan bir gosteri sanatlari projesi olusturacaklar. Bu ¢alisma, farkli konulardan
ogrendiklerini birbiriyle iliskilendirmelerine yardimci olacaktir.

Egitsel Hedefler: Ogrenciler...
e Kendi kimliklerini daha genis bir diinya algisiyla iliskilendirecek ve surdurilebilir blyimeyi
gelistirmedeki rollerini gbrecekler
SKAlarini 6grenme yoluyla, kiiresel dlcekte sorunlari taniyacaklar
Bu bilgileri kendi yazdiklari bir bir oyun araciligiyla ifade edecek, fikirlerin tiyatroyla nasil
ifade edilebilecegini anlayacak.

Anlama Hedefleri:
e Tiyatro bir ifade araci olarak nasil kullanilir?
e Birey, topluluk, ulus ve diinya gercekte nasil birbirine baghdir?
e Sirdurilebilir blylmeyi tesvik etmede bireyin konumu/ roli
e Diinyanin geri kalanina gore nerede oldugumuz (cografi, tarihsel vb.)

Temel Sorular:
Farkli ifade bigimleri nelerdir? (yazma, konusma, performans, gesitli sanatlar)

o Degerleriniz dlinyayi farkli sekilde anlamaniza yardimci oluyor mu?
e Diinyada sahip oldugumuz mevcut kaynaklar sadece bizim kullanmamiz igin mi?
e Diinyadaki sorunlari 6nemsemeli miyiz?

Ogrenme Kazanimlar::
e Roportaj ve anket sirecleri Gzerine disinme,
e Dislincelerini sinifla paylasma.

Etkinligin Sirali Béliimleri: Ogretmen asagidaki sorulari sorarak sinifi yénlendirir:
e Bu slirecte size zor gelen neydi?
e Takim arkadasinizla konusmak kolay oldu mu?
e Takim arkadasiniz hakkinda, daha 6nce bilmediginiz neler 6grendiniz?
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Elde Edilmesi Beklenen Bazi Temalar ve Cevaplar:
e Farkliliklar kabul etme / hosgord,
e isbirligine dayali 6grenme.
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